L
,B‘ Splke C oy CNl-...

Bringing measurements within reach

Kullanim Kilavuzu

Spike uygulamasi, iOS 1.14.6 ve Android 1.7.2 strimlerinde kullanici dostu bir arayiiz sunar

Bu Kullanic1 Kilavuzu, Spike'inizi kurma ve 6l¢timler yapma

adimlarinda size rehberlik edecektir.

FJ Spike'inizi Montaji [E Nokta-Noktaya Olgiim Alma

W3 Spike Uygulamasinin Kurulumu  [[J] Spike Cloud Kullanim1

5] Baslatma Disa Aktarma ve Paylagma
Fotografla Ol¢iim Alma Spike Tkon Kilavuzu
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DIKKAT Bu cihaz, géz igin givenli bir sinif 1 lazer Grinidir. Gériinmez lazer radyasyonu, 6n agikliklardan yayiimakta ve

alinmaktadir. Lazer isinlarina dogrudan bakmaktan kaginin. Bu Urin, IEC60825-1 Ed 2.0 ve 21CFR1040.10 standartlarina uygun
olup, 26 Temmuz 2001 tarihli Lazer Bildirimi No.50 uyarinca bazi sapmalar icermektedir.

olmamahdir.

DIKKAT Bu ekipman, kontrolsiiz bir ortam igin belirlenen FCC radyasyon maruziyet sinirlarina uygundur. FCC radyo frekansi
maruziyet sinirlarini agsma olasiligini 6nlemek amaciyla, normal kullanim sirasinda insanin antene olan yakinligi 20 cm'den az

radyasyonuna maruz kalmaniza neden olabilir.

A DIKKAT Burada belirtilenler disinda kontrol veya ayarlarin kullaniimasi ya da prosediirlerin gergeklestiriimesi, tehlikeli lazer

Teknik Destek Icin

Spike Destek Merkezi'ni Ziyaret Edin www.spikelazermetre.com

Teknik Destek ile iletisim:
spike@cnrsistem.com
Telefon : 0312 324 2020
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<@ Sistem Biligim
Teknolojileri Ltd.Sti.
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Spike Montaji: Tabletler

(Ilk Nesil Spike)

ONEMLI NOT:

¢ Spike'i Akill Telefon veya Tablet Kilifina Montaj Kilif Segimi: Spike’inizi bir akilli
telefon veya tablet kilifina monte edin. Bir kilifi Spike igin, digerini ise gunluk
kullanim i¢in ayirmayi dusunebilirsiniz.

¢ Sert Kilif Kullanimi: Spike’inizi diiz arka yiizeye sahip sert bir kilifa monte etmenizi
Oneririz. Yumusak veya kivrimli arka tasarimlara guvenli bir sekilde tutunamaz.

[

Uygun Ylzeyler: Spike’in en iyi yapistigi yluzeyler metal ve sert plastik ylzeylerdir.
Silikon kiliflardan kaginilmasi onerilir.

1 Spike’inizi Akilli Telefon veya Tablet Kilifinda En lyi Yere

Yerlestirme
» Kameraya Yakin: Spike’i kameranin yakininda yerlestirin, [B'
ancak kameranin veya flagsin goéristnt engellemediginden \
emin olun. Spike

« Dogru Yerlestirme Kontrolu: Kamera uygulamanizi baslatin ve
Spike’i akilli telefon veya tabletin arkasina tutarak dogru
yerlestirmenin dogrulugunu kontrol edin. iy
. Tabletler icin Pozisyon: Tabletinizi yatay konumda tutarken en
rahat sekilde kullanabileceginiz bir pozisyona yerlestirin.

2 Spike’in Arka Kismindaki Koruyucu Filmi Soyma

Kenarini Soyma: Koruyucu seridin bir kdsesini parmaginiz
veya kuguk bir bigak kullanarak dikkatlice soyun.

Oda Sicakhgi: Yapigkan bantin en iyi sekilde
yapisabilmesi igin oda sicakliginda uygulanmasi onerilir.
Bu, yapiskanin etkisini artirir.

3 Segilen pozisyonun temiz oldugundan emin olun ardindan
Spike’i kilifiniza yerlestirin yaklagik 60 saniye boyunca sikica

basin.

Yapiskan Baglanti Gucu. En iyi yapigkan badlanti gucda,
yapiskanin yuzeyle temas miktarina baghdir. Bu nedenle,
montaj sirasinda:

Siki Baski: Spike’i yerlestirdikten sonra, gugli bir bag
olusturmak igin sikica basin.

Yiuzey Temasi: Ylzey ile yapigskan arasinda maksimum
temas saglamak, dayaniklihgi artirir.

Bu adimlari uygulayarak Spike’inizin en gugli sekilde
montajini gergeklestirebilirsiniz.
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Spike’inizi Montaji: Akilli Telefonlar

ONEMLI NOT...

Akilli telefon kelepgesi sayesinde, Spike'’inizi agagidaki gibi bir akilli telefona kolayca
monte edebilirsiniz

1 Kelepge serbest birakma diigmesine basin. kelepcgeler Kelepge Serbest Birakma Digmesi
tamamen acgilacaktir.

2 Spike’inizi Akilli Telefonun Arka Kisminda En lyi Yere
Yerlestirme

+ Kameraya Yakin: Spike’i kameraya yakin bir konuma I
yerlestirin, ancak kameranin veya flagin goérusunu

engellemediginden emin olun.
* Dogrulama: Kamera uygulamanizi baslatin ve Spike’i

akilli telefonunuzun arkasina tutarak dogru
yerlestirmenin dogrulugunu kontrol edin.

3 Spike’i Yerlestirdikten Sonra Kelepgeleri Kilitleme
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E Spike Uygulamasinin Kurulumu

Spike uygulamasi, iOS icin App Store ve Android icin Google Play Store'dan

indirilebilir.

1 Akilh telefonunuzda veya tabletinizde "App
Store" (iOS igin) veya "Google Play

Store" (Android igin) uygulamasini bulun ve
acin.

2 Uygulama magazasinin arama kutusunu
bulun.

"Spike by ikeGPS" yazin ve arama butonuna
tiklayin

3 Uygulama sayfasinda, "indir" veya "Yiikle"
butonuna tiklayin.

4 Kurulum tamamlandiginda, Spike
uygulama simgesi ana ekraninizda veya
uygulama meniisiinde goriinecektir.

5 Spike mobil uygulamasini agin ve "Ayarlar"
meniisune gidin.

Ayarlar iginde "Cloud” (Bulut) bolumune
kaydirin.

"Sign Up" (Kaydol) segenegine

tiklayin ve istenen bilgileri

doldurarak Spike Cloud hesabinizi olugturun.

6 Tarayicinizda www.ikegps.com adresine
gidin.

Ana sayfada "Customer Login" (Musteri Girisi)
butonuna tiklayin.

Spike hesabiniza giris yapmak igin kayith e-
posta adresinizi ve sifrenizi girin.

Splke by @ ike” @ Cnr

ANDROID APP ON

# Download on the
¢ App Store

P> Google play

0 @
Downloads. 682 simi

il
Spike is the world's first laser accurate
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Spike’i Baslatma

ONEMLI NOT...
LED Gostergesi: Spike'in Durumunu Gosterir

2o~ Mavi Yanip Sénen Isik: Spike, Bluetooth tizerinden kesfedilebilir durumda.

; Mavi Isik Yaniyor: Spike, akilli telefon ile bagl.
—:#:— Yesil Yanip Sonen Isik: Spike, sarj oluyor.
@ Yesil Isik Yaniyor: Spike tamamen sarj olmus durumda.

® Kapali: Cihaz kapall

Akilli Telefon veya Tabletinizde Bluetooth’u Agin

2 Spike cihazinizda bulunan gii¢ butonuna basin..

* Mavi Yanip Sonen Isik: Spike, Bluetooth tGzerinden
kesfedilebilir durumda. Bu, akilli telefonunuzla baglanti
kurmak icin hazir oldugu anlamina gelir.

» Isik Kapali: Eger LED gdstergesi kapaliysa, Spike’inizin
sarj edilmesi gerekebilir. Cihazi sarj edin ve ardindan
tekrar deneyin.

3 Akilli telefonunuzun ana ekraninda veya
uygulama meniisiinde Spike uygulamasini bulun

4 Spike uygulamasinda, "Tap To Connect Device"

(Cihaza Baglanmak i¢in Dokunun)
segenegine dokunun.

Spike biriminizin LED gdstergesinin mavi yanip sénup
sonmedigini kontrol edin.

IPUCU: Olgi Birimlerini Ayarlama Ayarlar Meniisiine Git: Spike
uygulamasini agtiktan sonra ayarlar simgesine dokunun.

Olgl Birimleri: Ayarlar iginde "Measurement Units" (Olgl Birimleri)
secenegini bulun.

Tercihlerinizi Segin: Feet, inches, meters veya centimeters gibi
istediginiz 6lgu birimini segin.

Spike v, @ ike @ CNr.....
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Spike Lazerini Kamerayla Hizalama

ONEMLI NOT...

®  Spike cihazinizin lazerinin yalnizca "Point-to-Point Measurement" (Nokta-Nokta Olgiim) 6zelligini

kullanmayi planliyorsaniz, akilli telefonunuzun veya tabletinizin kamerasiyla kalibre edilmesi gerekir.
Eger bu 6zelligi kullanmayacaksaniz, bu adimi atlayabilirsiniz.

lilk Kalibrasyon: Eger "Point-to-Point Measurement" dzelligini kullanmak isterseniz, Spike lazerinin
yalnizca yeni bir akilli telefon veya tablet ile kullanildiginda kalibre edilmesi gerekecektir.

Bir akilli telefon veya tablet Spike ile kalibre edildikten sonra, yeniden kalibre edilmesi gerekmez.
Eger Spike cihazi telefondan gikarilirsa, kalibrasyonun yapildigi ayni konuma geri yerlestiriimelidir.

1 Ayarlar iginde "Align Laser" (Lazeri Hizala) segenegini
bulun ve uzerine tiklayin.
2 Akill telefonunuzu dikey olarak tutun.

Farkli mesafelerde bulunan iki nesneyi hedef alin.
C')rnegin, bir binanin kenari veya bir sokak lambasi ile
gokyuzu.

En yakin nesnenin dikey bir kenarinin oldugundan
emin olun; bu, lazerin dogru hizalanmasi i¢in 6nemlidir.

~ N
| . ‘ BUILDING EDGE

» Spike ile en yakin nesne arasinda en az 30 feet (9 metre)
mesafe olmalidir.Bu mesafeyi saglamak, dogru dlgimlerin
alinmasi icin kritik oneme sahiptir

Lj

* En az 30 feet (9 metre) mesafede kalmak igin
kalibrasyonu disarida gergeklestirmeniz onerilir. T
* Bir nesne ve gokylzinu kullanarak hedefleme yapin;
bu, lazerin daha dogru hizalanmasini saglar.

3 Akilli telefonunuzu yavascga yanlara dogru hareket ettirin. «I I‘

Ekrandaki merkezdeki capraz igaretin, hedeflediginiz nesnenin

dikey kenari GUzerinde ve disindaki konumunu kontrol edin.

Capraz isaret, dikey kenarin Uzerinde ve altinda hareket ederken

mesafe dlguimunun degdisip degismedigini kontrol edin. ]

4 Mesafe olgumu,

capraz isaretin dikey kenarin Gzerinde ve disinda hareket i
ettiginde degisiyorsa, lazeriniz dogru bir sekilde hizalanmistir. @
Eger olcum bu noktada degismiyorsa, ¢capraz isareti dogru oL >
noktada degil demektir.

Ekrandaki sol ve sag mavi @ok simgelerine dokunarak
capraz isareti dogru noktaya ayarlayin.
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5 Akélle telefonunuzu yatay konuma getirin Ve ayné iki nesneye
nikan alén. Lazerin yatay olarak hizalanmast i-in 3. ve 4.
adémlaré tekrar edin.

BUILDING EDGE

NN R
000000000000000000000

Pusulanézé kalibre etmek, yalnézca hedefinizin konumunu (enlem, boylam, irtifa)
yakalamayt ve KMZ dosyalaréné déka aktarmayé planléyorsanéz gereklidir. Hedefinizin
konumunun dojru bir kekilde kaydedilmesi i-in akéllé telefonunuzun veya tabletinizin
pusulasénén kalibre edildiginden emin olmalésénéz.

TIP: Kalibrasyon talimatlaré ve video egitimleri Spike Destek Merkezi'nde bulunabilir.
Ziyaret edin: www.ikegps.com/support

Donoonoinnooonoodo

Spike'iniz, karj edilmesi gereken bir dahili pile sahiptir. Spike'inizi kurduktan sonra,
yaklakék 3 saat karj etmenizi ©neririz.

1 Sajlanan USB kablosunu, Spike'inizin alttndaki mikro USB karj portuna bajlayén.
2 USB kablosunun diyer ucunu, USB cihazlaréné karj edebilen herhangi bir cihaza
(°rnejgin, bilgisayar, duvar karjé vb.) bajlayén. karj olurken LED g®stergesi yanép
s®necektir.

3 Spike tamamen karj olduyunda LED g©stergesi yekil renge d®necektir. USB
kablosunu -ékarén ve g¢ venli bir yerde saklayén.

Spike'inizi Kapatma

Spike'iniz, 1 dakika boyunca kullanilmadiginda otomatik olarak kapanacaktir.
Alternatif olarak, Glg¢ digmesine 5 saniye basili tutarak manuel olarak
kapatabilirsiniz; bu durumda mavi LED gdstergesi sénene kadar basili tutun.
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Fotograf Ol¢iimii Alma

Spike'inizle dogru bir Fotograf Olgiimii almak igin sunlari
sagladiginizdan emin olmalisiniz:

1) Hedefiniz diz bir ylzeyde olmali ve
ayni duzlemde yer almalidir.

2) Hedefinizde dikdoértgen bir sekil
bulunmali (objeyi hizalamak igin). Optimum Mesafe ve Konumlar

3) Lazeriniz (ekrandaki nisangah)
hedefinize yonlendirilmelidir.
Nisangah, saglam bir yuzeye
yerlestiriimelidir, pencereye degil.

=
S
=
|
i
<

HGZE ~ ¥0T

4) Hedefe dik olmalisiniz. Optimal

konumdan alinan fotograf dlgumleri .
genellikle £ %1 hassasiyetle O
sonuglanir. Spike fotografi gekerken g% - o0

asagidaki hedef mesafesi ve
konumlandirma kilavuzuna
basvurun.

Farkli duzlemlerde bulunan bir nesneyi veya nesneleri 6lgemezsiniz.
Asagida bazi 6rnekler bulunmaktadir.

Cikinti ve evin Cikinti, lazerin Semsiye ve duvar Semsiye, lazerin

yan duvari farkli nisan aldigi ayni ayni dizlemde nisan aldigi ayni
dizlemlerdedir, dizlemde degildir, bu dizlemde
bu nedenle lazer (kirmizi nokta) nedenle lazer (kirmizi nokta)
cikintiya oldugundan, semsiyeye oldugundan,
yonlendirilmigse Olgimler daha yonlendirilmisse Olcimler daha
duvari yuksek duvari yuksek
Olgemezsiniz. hassasiyetle Olgemezsiniz. hassasiyetle
gercgeklestirilecek gercgeklegtirilecek
tir. tir.
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.o . SPIKE MOBIL
Nesneyi Ol¢mek I¢in Fotograf Alma
Bir nesneyi dlgmek igin dncelikle onun fotografini gekmeniz gerekmektedir. Olgmek
istediginiz nesneye lazeri (ekrandaki nisangah) dogrudan nisan aldiginizdan emin olun.

1 Akilli telefonunuzda Spike uygulamasinin agik oldugundan ve Spike'inize bagh
oldugundan emin olun.

Ayrintilar icin Bolum 2 'Baslatma'ya bakin

2 Spike uygulama meniisiinden 'Yeni Fotograf Olciimii' segenegine

dokunun.

Olgmek istediginiz nesneye akilli
telefonunuzu nigsan alarak tutun ve
nisangahin hedefin lizerinde

oIdL(lﬂundan emin olun. ,
* Olgmek istediginiz nesne, nisangahi

(lazeri) yonlendirdiginiz ylizey veya
dizlemde olmahdir.

* Nisangahin saglam bir yuzeyde, pencere
veya delik Uzerinde olmadigindan emin
olun.

* Nisangahin konumunu daha iyi
gorebilmek i¢cin zoom kaydiricisini kullanin
veya hedefinize uzak bir mesafede
bulundugunuzda bunu yapin.

4 Dokunun O Ekrana dokunarak fotograf ¢ekin.

5 Cektiginiz fotografi goriuntilemek igin kliglik
Oonizleme goriuntisiine dokunun.

Spike by @ ike’ /;o\ Cnrb Spike Kullanict Kilavuzu 10
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Nesneye Hizalama

Bir nesneyi 6lgmeden once, ylzeyin perspektifini belilemek igin Gzerinde buyuk bir
dikdoértgen ¢izin. Bu, fotografin alindigi yatay ve dikey aciyi tanimlar ve dizeltir.
Hedefinizde bir dikdortgen sekil olmali veya bu sekli icermelidir, bdylece nesne
hizalanabilir.

1 Fotograf olgumiine ilk kez basladiginizda,
varsayilan olarak hizalama modunda
olacaksiniz."

Hedefinizin Gzerinde bir dikdértgen
sekil belirecektir.

2 Dikdortgenin koselerini, 6lgmek istediginiz
yuzeyin en u¢ koselerine hizalamak igin
surukleyin.

TIPS: Ayni zamanda, kdseleri nesnenizin
koselerine tam olarak hizalamak igin zoom
penceresini kullanin. Nesneyi daha iyi
gorebilmek icin fotograf Gzerinde :
parmaklarinizi kullanarak sikistirip zoom —
yapabilirsiniz.

ONEMLI NOT...

Olclim koseleri, 8lgmek istediginiz sekilleri olusturmak igin stiriiklediginiz dairelerdir;
ornegin, bir dikdortgen veya gizgi.

spike by @ ike” /@ Cnl?'“”s Spike Kullanic1 Kilavuzu 11



Nesnenin Alanini Olgme

Nesnenizin perspektifini hizaladiktan sonra, nesnenizin alanini dlgebilirsiniz.

1 Hizalama dikdortgenini gizdikten sonra, bir
alan élgmek igin ileri'ye dokunun.

2 Bir alan dikdortgeni olusturmak igin
dokunun ve surukleyin.
» Koseleri nesnenizin kdselerine tam
olarak hizalamak igin zoom penceresini
kullanin.
« @ Bir gizgi lizerinde herhangi bir yere
dokunarak daha fazla kdse
ekleyebilirsiniz. Yeni koseyi surukleyerek
cokgen olusturun.
» Kdseleri silmek igin, bir koseye
dokunarak secin, ardindan silmek icin ©®
dokunun.

TIP: You may also use your fingers to

Pinch & Zoom on the photo to better
view the object.

3 Sekil alani dikdortgeninizi hizalama
dikdortgeninizle eglestirmek igin parmaklarinizi
kullanarak kopyalayabilirsiniz.

Bu segenegi segmek icin,s ¢ izerine
dokunun ve 'Hizalamadan Alan Ciz'
segenegini segin.
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Nesnenizin Bir Kismini Kesme

Nesnenizin toplam alan dlgimune dahil etmek istemediginiz bir bolimunu kesebilirsiniz.
Ornegin, bir duvarin ylizey alanini dlgerken pencerelerin veya kapilarin alanini dahil
etmemek isteyebilirsiniz. Alternatif olarak, kesme araci nesneniz Uzerindeki ek alanlari
olgmek igin de kullanilabilir.

1 Kesme iglemi iginro tizerine dokunun
ve ardindan bir kesme dikdortgeni
olusturmak i¢in dokunup surikleyin.

2 Dikdortgen seklinin koselerini, kesmek
istediginiz nesnenin bolimiine hizalamak igin
siirukleyin.

» Kbseleri, kesilen nesnenin kdselerine
tam olarak hizalamak igin zoom
penceresini kullanin.

» Daha fazla kdse eklemek icin secin ve
ardindan bir gizgi Uzerinde herhangi bir
yere dokunun.@ Yeni koseyi
surukleyerek gokgen olusturun.

» Koseleri silmek igin, bir koseye
dokunarak segin, ardindan silmek i¢in ©®
dokunun.

» Ekranda, kesilen bolim hari¢ yeni alan
lcimi gériintiilenecektir. v A

TIP: Parmaklarinizi kullanarak fotograf
uzerinde sikistirip zoom yaparak nesneyi ()
daha iyi gorebilirsiniz.
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Uzunluk Ol¢me

1 Bir uzunluk 6lgmek igin, ekranin ust
kismindaki Uzunluk se¢genegine dokunun.

2 Bir gizgi olusturmak igin dokunup surukleyin.
Gerekirse koseleri ayarlayin.

* Cizgiyi nesnenizin kenarlarina tam
olarak hizalamak igin zoom penceresini
kullanin.
* Nesnenizin uzunlugu ekranda
goruntulenecektir.
* Baglanti gizgileri gizmek i¢in Uzerine
dokunun.

@ ve ardindan bir gizgi kdselerinden

birine dokunup surukleyin.

« Baska bir cizgi eklemek icin@® dokunun ve
bir ¢izgi olusturmak icin surukleyin.
» Kbseleri veya gizgileri silmek igin bir

koseye dokunarak segin, ardindan silmek © 4 24
icin dokunun. *s
TIP: Parmaklarinizi kullanarak fotograf {Q

Uzerinde sikistirip zoom yaparak nesneyi
daha iyi gorebilirsiniz.
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2 l . 1 . e s SPIKE MOBIL
Olgtimlerinizi Kaydetme UYGULAMASI

Olglimleri aldiktan veya diizenlemeleri tamamladiktan sonra, fotografinizi kaydetmeyi
unutmayin. Tum kaydedilen fotograflar Galeri'de yer alir.

1 Olgiimlerinizi kaydetmek igin Kaydet'e
dokunun.

. SPIKE MOBIL
Galeri Kullanma

Galeri'yi kullanarak tum kaydedilen fotograflara erisebilirsiniz. Galeriden fotograflarinizi
goruntileyebilir, dizenleyebilir, disa aktarabilir veya silebilirsiniz.

1 Uygulama ana ekraninda, Galeri'yi segin.

Spike uygulamanizda veya Spike @ Spike
bulutunda saklanan fotograflari SR
goruntuleyebilirsiniz.

2 Fotograflar klasorler icinde diizenlenmis olabilir.

Yeni bir klasor eklemek icin 4
dokunun ve ardindan klasorinize

bir isim verin.
3 Galeri'den ayrica fotograflari buluta ™ yiikleyebilir veya T e
buluttan fotograflan indirebilirsiniz . A (- c—

- My Captures
5 Images

project 1373 - 1223 w 38th st
| 11image

project 1026
! 2 Images

3 folders
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Nokta-Nokta Olciimii Alma

Spike'inizle dogru bir Nokta-Nokta Ol¢iimi almak igin sunlari
sagladiginizdan emin olun:

1) Ayaklariniz, her iki hedefi de goérebilecediniz tek bir noktada sabit
durmalidir.

2) En iyi dogruluk icin iki hedefi 90 derecelik bir yay icinde tutmalisiniz.

3) Hedefleriniz en az 20 ft/6 m uzakta ve 325 ft/100 m iginde olmalidir.

4) Sabit bir kol uzunlugu koruyarak Spike'’i basinizdan yaklasik 1 ft uzakta
tutmalisiniz.

5) Spike’i ilk hedefinize nisan alin ve sabit tutun. Ekranin kenari kirmizidan
yesile dondugunde ve "Sabit Tutun" mesaji kayboldugunda, Spike ilk
noktayi kaydetmeye hazirdir.

6) Ayaklarinizi hareket ettirmeden A Noktasindan B Noktasina dizgin ve
hizli bir sekilde dondurun.

Nokta - Nokta Olgiimleri igin
Optimal Konumlandirma

i
Nokta - Nokta Olgiime “‘E
| N
Point-to-Point Meas \~~\
urement i“\
e
W&
\&

%, \Q@Q
T"O /00/)7 b&“ D(,;\\,

Up to 90°

=

Accuracy: +3% l i
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Ol¢mek Icin Nesnelerin Fotograflarini Cekme

Nokta-Nokta ol¢limi, iki nesne arasindaki mesafeyi iki fotograf alarak
kaydeder.

1 Spike uygulama meniisiinden 'Yeni Nokta-Nokta' segenegine dokunun.

2 Spike lazerini ilk hedefinize nigan alin ve sabit tutun.

« Sabit bir kol uzunlugu koruyarak Spike’i
basinizdan yaklasik 1 ft/0.5 m uzakta tutun.

* Ekranin kenari kirmizidan yesile dondugunde
ve "Sabit Tutun" mesaji kayboldugunda, Spike
ilk noktayl kaydetmeye hazirdir.

» Kaydetme butonuna basin.

3. Ayaklarinizi hareket ettirmeden, sabit bir kol r )
uzunlugunda A Noktasindan B Noktasina diizglin ve
hizli bir sekilde dondin.

24

* Lazer hedef simgesini B Noktasina
nisan alin.
» Kaydetme butonuna basin.

yyyyyyy

4. Yeni bir pencere agilacak ve Nokta-Nokta Olgiimiiniiziin L
sonuglarini gésterecektir. Olgiimii kaydetmeyi veya i
silmeyi secebilirsiniz. =

Horizontal distance

eeeeeeeeeeeeeeee
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Spike Bulutunu Kullanma

Spike uygulamasiyla dlgmek istediginiz nesnenin fotografini ¢ektikten
sonra, bu fotografi Spike Bulutuna yukleyebilirsiniz. Spike Bulutundan,
Spike fotograflarinizi goruntuleyebilir, dizenleyebilir, dlgebilir ve disa
aktarabilirsiniz. Spike Bulutuna, Musteri Girigsi butonundan erigebilirsiniz.
www.ikegps.com.

Nesneye Hizalama

Bir nesneyi dlgmeden once, ylzeyin perspektifini belirlemek igin Gzerinde blylk bir
dikdortgen cizmeniz gerekmektedir. Bu, fotografin alindigi yatay ve dikey agiyi tanimlar ve
duzeltir. Hedefinizde bir dikdortgen sekil olmali veya bu sekli igermelidir, boylece nesne
hizalanabilir.

1 Galeriden o6lcmek istediginiz fotografa
tiklayin.

Hedefinizin Gzerinde bir dikdértgen
sekil belirecektir.

2 Dikdortgenin koselerini, 6lgmek istediginiz
yuzeyin en u¢ koselerine hizalamak i¢gin
suriikleyin.

TIPS: Kbseleri nesnenizin koselerine tam
olarak hizalamak i¢in zoom penceresini
kullanin. Nesnenizi daha iyi gorebilmek igin
zoom kaydiricisini da kullanabilirsiniz.
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Nesnenin Alanini Olgme

Nesnenizin perspektifini hizaladiktan sonra, nesnenizin alanini dlgebilirsiniz.

1 Ekraninizin sol tarafindaki Olciim segenegine
tiklayarak olgumleri alin.

A BB B oam Moo  Guwn B> Rooseionsigmn

2 Tikla ve surukleyerek bir alan dikdortgeni
olusturun.

» KOseleri nesnenizin kdgelerine tam
olarak hizalamak igin zoom penceresini
kullanin.

* Bir ¢izgi Uzerinde herhangi bir yere
tiklayarak daha fazla kdose ekleyebilirsiniz.
Yeni kdseyi surukleyerek cokgen
olusturun.

» Kdseleri silmek igin bir kdseye tiklayarak
segin, ardindan silmek igin tiklayin. i@

3 Alternatif olarak, hizalama dikdortgeninizi alan es:- _ m——"m : ;
dikdortgeni olarak kopyalamayi segebilirsiniz. . ~— !

Bu secenegi segmek icin, Uzerine tiklayin.

=W
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Nesnenizin Bir Kismini Kesme

Nesnenizin toplam alan dlgimune dahil etmek istemediginiz bir bolimunu kesebilirsiniz.
Ornegin, bir duvarin ylizey alanini dlgerken pencerelerin veya kapilarin alanini dahil
etmemek isteyebilirsiniz. Alternatif olarak, kesme araci nesneniz Gzerindeki ek alanlari
olgmek igin de kullanilabilir.

1 FQleIayln ve ardindan bir kesme
dikdortgeni olusturmak igin tiklayip surukleyin.

2 Dikdortgen seklinin koselerini, kesmek
istediginiz nesnenin boéliimiine hizalamak
icin surukleyin.

» Koseleri, kesilen nesnenin kdselerine
tam olarak hizalamak igin zoom
penceresini kullanin.

* Bir ¢izgi Uzerinde herhangi bir yere
tiklayarak daha fazla kdse
ekleyebilirsiniz. Yeni koseyi surukleyerek
¢okgen olusturun.

» Koseleri silmek igin bir kogeye
tiklayarak segin, ardindan silmek icin g
tiklayin.

* Hesaplamalar sutununda, kesilen
bdlim hari¢ yeni alan dlguma
goruntllenecektir.
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Uzunluk Ol¢me

1 Bir uzunluk 6lgmek igin, ekranin ust
kismindaki Uzunluk segenegine tiklayin.

2 Tiklayin ve surukleyerek bir gizgi
olusturun. Gerekirse koseleri ayarlayin.

* Cizgiyi nesnenizin kenarlarina tam
olarak hizalamak igin zoom penceresini
kullanin.

* Nesnenizin uzunlugu ekranda
goruntulenecektir.

» Baglanti gizgileri gizmek icin kogeleri
surukleyin.

» Bagka bir gizgi eklemek igin tiklayin ve
surukleyerek bir ¢izgi olusturun.

» Koseleri veya gizgileri silmek igin bir
koseye tiklayarak secin, ardindan silmek
icin tiklayin. i@
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Olgiimlerinizi Kaydetme

Olglimleri aldiktan veya diizenlemeleri tamamladiktan sonra, fotografinizi kaydetmeyi
unutmayin. Tum kaydedilen fotograflar Galeri'de yer alir.

1 Olgiimlerinizi kaydetmek igin tiklayin. [

Duzenlemelerinizi Galeri'ye donmeden
once kaydetmelisiniz, aksi takdirde
dizenlemeler kaydedilmeyecektir.

Galeri Kullanma

Galeri'yi kullanarak tum kaydedilen Foto Olglimlere erigebilirsiniz. Nokta-Nokta
Olgumleri buluta kaydedilemez.

1 Giris yaptiktan sonra varsayilan olarak LI
Galeri'de olacaksiniz. —_—

2 Bir klasor eklemek icin 'Yeni Klasor' segenegine @ tiklayin ve ardindan klasoriintize
bir isim verin.

Bir klaséru yeniden adlandirmak igin
ismine cift tiklayin.

3 Galeri'den bir fotografi goruntiileyebilir, diizenleyebilir, tagiyabilir, diga aktarabilir veya
silebilirsiniz.
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7/ Veri Disa Aktarma ve Paylasma

Olglimler, fotografla birlikte kaydedilir ve farkli dosya formatlari olarak disa
aktarilabilir ve paylasilabilir.

Disa Aktarm

Bir fotograf JPG, PDF, KMZ ve Spike dosyasi olarak disa aktarilabilir. Sadece
Android icin HTML de bir segenektir. Spike dosyasi, 6l¢limler oimadan JPG,
olcumlerle birlikte JPG ve bir kligiik resim JPG iceren u¢ Spike fotografi ile 6lgliim
ve konum verilerini igeren bir XML dosyasi bulunan sikistiriimisg bir ZIP
dosyasidir.

Ayrica, bir fotograf ¢cevrimigi, bulut tabanh Spike araglarina da diga aktarilabilir.
Buluta bir fotograf yukleyerek, tarayicinizi kullanarak Spike fotograflarini
goruntiileyebilir, diizenleyebilir, 6l¢ebilir ve indirebilirsiniz. digsa aktarmak
istediginiz fotograf.

2 Ardindan Paylas veya Disa Aktar butonuna
dokunun ve bir digsa aktarma formati segin.
Fotografi cevrimigi Spike araglarina aktarmak
icin Buluta Ylikle se¢genegini segin. Spike file
KMZ

Photo

3 Bir Spike fotografi buluta yuklendikten sonra,
fotografa Musteri Girisi butonundan erisilebilir.

Upload to cloud

Paylagma

Fotograflar, e-posta veya Airdrop, Google
Drive, Dropbox, Evernote gibi gesitli yuklu
uygulamalar aracihgiyla paylasilabilir.
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Digar1 Aktarma

otografi ve dlgimler, JPG, PDF raporu olarak veya paylasilabilir bir URL
olarak disa aktarilabilir. JPG disa aktarma icin U¢ secenek vardir:
dlgciimlerle, yalnizca resim veya 6lgeklenmis resim. Olgeklenmis Resim,
1:1 Olgekli, diz bir perspektife (ayni zamanda masaustlu duzlestirilmis
olarak bilinir) sahip bir JPG'dir ve AutoCAD, ARCHICAD, Adobe
lllustrator, Flexi veya Corel gibi tasarim araclarina aktarilabilir.

URL, is arkadaslari, musteriler veya ortaklar gibi herkesle paylasilabilir.
Misafirler, paylasilan raporu goruntlleyebilecek ve Spike c¢evrimici
kullanicilari fotografi kendi galerilerine aktarabileceklerdir.

1 Olglimleri tamamladiktan sonra
ekraninizin sol tarafindaki
"Rapor" butonuna tiklayin.

2 Ardindan, diga aktarma formatinizi segin:
* Tiklayin = PDFyazdirmak veya kaydetmek igin.

* Tiklayin ¥ paylasmak igin bir JPG indirmek
* Tiklayin @Raporunuzun URL'si
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Spike Simge Rehberi

Spike Mobil Uygulamasini Kullanarak Fotograf Cekme

O Ol¢mek istediginiz nesnenin fotografini cekmek icin dokunun.

-@- -O- & Akalli telefonunuz veya tabletinizle GPS kilidi olup olmadigini gosterir.

Spike lazerini temsil eder. Olgmek istediginiz nesneye nisangahi dogrultun.

Fotograflarinizi kaydetmek istediginiz klasorii segin.

Cektiginiz son fotografin kii¢tik resmini goriintiiler.

Spike Mobil Uygulamasi ile Ol¢iim Alma

Bir ¢okgenin alanini él¢iin. Istenilen ¢okgen sekli olugturmak icin kose @
Area noktalar1 eklenebilir veya silinebilir.© Uzunluk 6l¢timleri de hesaplanir.

Diiz uzunluklar: élgiin. Yeni bir ¢izgi segip siiriikleyerek ek uzunluklar @
Length ekleyebilirsiniz. Cizgiler, bir kose noktasina tiklanip @) segildikten sonra,
stiriikleyerek bir ¢izgi uzatilarak birbirine baglanabilir.

Kesim aracini kullanarak ana o6l¢limiiniizden alanlar1 hari¢ tutun. Alternatif
olarak, kesim aracini kullanarak fotografinizdaki ek alanlar1 6lgiin.

Ekstra kesim alanlar1 ve ¢izgiler ekleyin.@ Vurgulayin ve ardindan yeni bir alan
veya ¢izgi olusturmak i¢in siirtikleyin.

Kose noktalarini silin. Bir kdse noktasina se¢mek i¢in dokunun, ardindan o kose
noktasini silmek i¢in simgeye dokunun.@ Bir sekli silmek igin tiim kose noktalarini

M PN
SHITY:

Olgiimleri ve degisiklikleri kaydedin. Fotograf ve 6lgiimler Galeri icinde
kaydedilir.

Save

ICD@Q'JI B

Ekstra segenekler i¢in dokunun.
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Spike Mobil Uygulamasi Galerisi Kullanim1

Spike mobil uygulamasinda yerel olarak kaydedilen tiim klasorleri ve resimleri

Local goriintiiler.

Spike ¢evrimigi hesabiniza kaydedilen tiim klasorleri ve resimleri goriintiiler.

Cloud

Yeni bir klasor eklemek i¢in dokunun.

Cevrimigi araglar: kullanarak masaiistiiniizden 6lgiim yapmak i¢in fotograflar: yiikleyin.

Cevrimici hesabinizdan fotograflar indirmek i¢in segin.

Galerinizden fotograflari silin.

R |

eooe Bir klasorii silmek, yeniden adlandirmak veya mevcut bir klasor ayarlamak i¢in
dokunun.
=0 Nokta-to-Nokta Ol¢iimiinii gosterir.
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Masatistiiniizden Olctim Alma

Ol¢mek istediginiz yiizeye bir dikdértgen cizerek yiizeyin perspektifini
Align ayarlayin. Bu, fotografinizin ¢ekildigi yatay ve dikey a¢iy1 tanimlar ve diizeltir.

E _)’O Hizalama dikdortgeninizi alan dikdortgeniniz olarak kopyalamak i¢in segin.

« Bir ¢okgenin alanini 6lgiin. Capalar, bir ¢izgi tizerinde herhangi bir yere

(R vezsure tiklanarak eklenebilir veya istenen ¢okgen seklini olusturmak igin silinebilir. |
Uzunluk 6l¢timleri de hesaplanir.
o Kesme aracini kullanarak alanlar1 ana 6l¢imiiniiziin disinda birakin. Alternatif
olarak fotografinizdaki ek alanlari 6l¢gmek i¢in kesme aracini kullanin.
o Diiz uzunluklar 6l¢iin. Yeni bir ¢izgi siiriiklenerek ek uzunluklar eklenebilir.
Hatlar, capalar siiritklenerek baglanabilir.

Baglant1 noktalarini silin. Se¢mek icin bir ¢apaya dokunun, ardindan bu g
capay! silmek i¢in ¢6p kutusuna dokunun.

Sekilleri veya uzunluklar silin. Sekle dokunun veya sol hesaplama listesinden

dokunun.

©

]

- 6l¢timii se¢in ve ardindan sekli veya uzunlugu silmek i¢in ¢6p kutusuna

H Olgiimleri ve degisiklikleri kaydedin. Fotograf ve dl¢iimler Galeri'ye kaydedilir.
0

Report Raporlar1 goriintiileyin ve diga aktarin.

Bir rapor yazdirin veya PDF olarak kaydedin.

Raporunuzun URL'sini kopyalayip yapistirin. Spike hesab1 olmayan bir kullanici
tarafindan agilirsa kullanici raporu goriintiileyebilir ve yazdirabilir. Cevrimigi
hesapla bagka bir kullanici tarafindan agilirsa kullanici, gorseli kendi galerisine
aktarabilir.

=
‘ Fotografi JPG olarak indirin ve tercih ettiginiz JPG formatini segin.
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Galeriyi Masaiistiiniizden Kullanma

Fotograflarinizdan birinin raporunu goriintiileyin.

Silmek istediginiz fotografi/fotograflar1 segmek i¢cin dokunun.

Bir fotografi silin.

Spike uygulamasinda, fotografinizi goriintiiledikten sonra kesim aracim

Il N

etkinlestirin. Alternatif olarak fotografinizdaki ek alanlar1 6l¢gmek i¢in kesme
aracini kullanin

Fotografin varsayilan ad1 "New Measurement" olarak goriiniir.

New Measurement < . . . vl S i 1 1ue
Fotografin tizerine ¢ift tiklayin.A¢ilan alana istediginiz yeni ismi yazin. Degisikligi
kaydetmek i¢cin "Tamam" veya ilgili onay butonuna dokunun.

+ Yeni Klasor Ekleme

Secilen Bir Klasori Silme Yeni Klasor Ekleme
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N
@ Spike
Bringing measurements within reach

Spike Destek Merkezi'ni Ziyaret Edin www.spikelazermetre.com

Teknik Destek ile iletisim:

fogens €N
spike@cnrsistem.com @ Siiemlin
=/

Telefon : 0312 324 2020
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